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o Adangh efecte sonore

23 Puti adiuga efecte sonore abunet cand:
- mingea loveste paleba:

- mingea loveste solul (hara cenugle)
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D8 ellek pe personajul minge. apol di click pe fila
Sumete * . Din biblictecd, selecteazd sunetul
JJoing” 5i di click pe el pentru a-1 adiuga in joe.

L)
L

Acum di click pe fila Cod, penlrza
2 reveni la programul tau gi, din paleta
Sunete, Lrage blocul porneste gunetul Beingin ,
primul blec condibional dact abinge Paleid rogle T




Ce este programar

caleulator este foarle prosténac: daca nu-i spul ce
:]l.nl:ml. em va face nimic. Ca si-1 dal comenzl
pentru a face ceea ce doresti, trebuie si-i trimiti
instruchiuni pe care sk 1e poaté intelege ¢l realiza.
Programarea Ingéamnd aranjarea aceastor g
instructiuni intr-o ordine preclsi.

Limbajul calculatoarelor

Caleulatoarele comunica inbr-o limbd compess doar din
o 1 1: numim aceastd limbi cod binar, Decsrece mn
este practlc si trimiti instructiuni dosr cu o 5ia am
fost inventate limbajele de programare, cave tradus
instructiunile programatarilor in secvente de o gl 1 ce
pot. 1 mtelese de caloulator,

Exista multe limbaje de programare si, cu ajuborul acestel cartl, vel invafa cum st
Introducl comenzi pe caleulator, folosind un limba} memi Serateh.

Ce este Scratch?
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Fe un limbe] de programare Jvizual”, adled nu vel aves L
i, ractic, de sorls penira artl realiza programele. Vi (gl g
I s o A
asambla pertru &-4i realiza protectele, La fel cum fact eu
vide ceki - o de conshructe (st e i

Cum se inskaleazd Scratch?

Exietd doud modalital de ubilizare  lui Serabehs

@ Fic conectat la internet (online). eu ajutorul unui browser de internet, prin care
be comectezi direct pe site-ul Scratch (hbbp://scrabech.mit.edu) ca sa-{i creezi
mogramele. Dac vred <4 le faci publice pentru prietents tal, trebule sa-4i creesi un
oot pe acest se. Acest luorw i va permibe §1 sk 1ti accesesi programele de oriunde.
@ Fie deconectet de la inbernet (offline), felosind software-ul pe care Ul descarcl
pe calowlatorul taw 11 poti obline de pe hbbps//scrabch.mit.edu/download/,
urmind, ulterlor, instructiunile pentru instalarea versiunii care se pobriveste
caleulabornlal b
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Personsiele din Scrateh se mal numese §i gpribe-urd si poi scrie diferite soripburt
pentru fiscare dintre ele, ca st le animezi, 52 le facl 4 cante sau gi-si schimbe
culoares. Singura limita este imaginakia tal
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Buc181e . ; Folosirea unel bucle simplificd programele: de

exempli, dacd vrel sa compui o melodie mai
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Fologind o bueld, programul tiu ar ardta

Uneori este mal bine si repeti parfi ale unul seriph dectt si copleri aveleas] blooms Lo
de mal multe orl. Pentru asta, peli utiliza blocurile de repetare pe care le gheseliim
paleta Control. Repetarea unel parki din scriph se numeste bucli,

Al folosit deja un bloc de repetare in capitolele antericare (vezi pagina 31, Combind bucle
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e ssemeniea, potl combina cele doud bipuri
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patea oard. <4 schimbe ritmul.
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